
 

Reglamento 
 

24 HORAS DE FUTBOL SALA NAVACERRADA 
 
1. Si en cualquier partido se creara cualquier tipo de altercado entre los equipos del 
encuentro, con agresiones y peleas, el árbitro dará por finalizado el partido, 
penalizando al equipo infractor con la pérdida del encuentro (5-0). Los jugadores 
implicados en el mismo serán expulsados del torneo; si el número de jugadores 
implicados es superior a 5 el equipo será expulsado del torneo, dándose sus partidos 
por perdidos con el resultado de 5-0. En caso de estar implicados los dos equipos, 
pasaría la misma norma para ambos afectados. 
 
2. Existirá un Comité de Competición como de Apelación que sancionará y resolverá 
cualquier anomalía e incidente que pudiera producirse durante el transcurso del 
torneo. Las decisiones del Comité de Apelación serán firmes e inapelables y se 
mostrarán en el tablón de anuncios día a día. 
Las sanciones de los jugadores se designarán por el comité de competición de dicha 
maratón, con las normas de la F.F.C.M. Doble tarjeta amarilla expulsión del partido, 
pero podrá jugar el siguiente partido, roja directa, mínimo un partido de suspensión. 
 
3. Los menores de edad (18 años) Tendrán que presentar juntamente con el DNI un 
permiso paterno firmado por los padres, y adjuntado con la fotocopia DNI de uno de 
los padres. 
 
4. Queda exenta la participación de cualquier jugador menor de 16 años no cumplidos 
a fecha de inicio del torneo, sin excepción. 
 
5. Revisión de licencias (DNI): 
✓ Antes del primer partido de cada equipo se han de presentar todos los DNI ́s, que 
harán la función de fichas, y no se podrá añadir ninguna más después del comienzo de 
ese partido, quedando limitado el número de jugadores a 12 como máximo. 
✓ En el transcurso de desarrollo de la primera parte del encuentro, el capitán o 
delegado del equipo que quiera pedir la revisión deberá notificárselo al árbitro del 
encuentro, realizándose la revisión en el descanso del partido. 
✓ No se podrá pedir ninguna revisión de fichas antes del comienzo del encuentro ni 
una vez terminado el mismo. 
✓ Si se demuestra que un equipo incurre alineación indebida, se le expulsará 
automáticamente del torneo. 
 
6. Aplazamiento y suspensión: No se contempla la posibilidad de aplazamiento de 
partido alguno. 
 
7. En caso de duda, las reglas de juego serán las vigentes según la Liga Nacional de 
Fútbol-Sala.  
Los partidos tendrán una duración de 20 minutos a tiempo corrido por parte, con 5 
minutos de descanso, con derecho a 1 tiempo muerto por equipo y por parte, siempre 



 

que no sea en los últimos 5 minutos de encuentro. El tiempo muerto será a tiempo 
corrido. 
El reloj se parará únicamente a decisión del árbitro, y en ningún momento más. 
 
Todos los equipos tendrán que estar listos y en condiciones de jugar 5 min antes del 
comienzo del encuentro. 
No se podrá modificar ni cambiar ningún jugador durante la competición, siendo 
definitiva la lista de jugadores inscritos en el acta del primer partido disputado. 
Todo aquel que no haya jugado en la 1ª fase, no podrá jugar el resto del campeonato. 
 
8. Debido a lo ajustado del tiempo, los partidos comenzaran a la hora indicada. Ante 
cualquier retraso del equipo contrario habiendo transcurrido (5 minutos) se dará el 
partido por finalizado, declarando ganador al equipo que haya hecho acto de presencia 
con la cantidad de jugadores necesaria para iniciar el partido, con el resultado de 5 – 0, 
restándole al infractor 3 puntos de su casillero de puntuación. Esta regla afectaría 
igualmente si están afectados los 2 equipos que se enfrentan en el partido, siendo en 
este caso restados los 3 puntos a ambos. 
 
9. Se dará por perdido un partido si uno o los dos equipos se presentan sin el número 
de jugadores necesario (4 jugadores) para iniciar el partido, penalizando la infracción 
con -6 puntos para el infractor, y dando como resultado 5-0 a favor del afectado. Esta 
regla afectaría igualmente si están afectados los 2 equipos que se enfrentan en el 
partido, siendo en este caso restados los 6 puntos a ambos. 
 
10. Ante la incomparecencia de un equipo o ambos el reglamento seguirá la misma 
norma que anteriormente especificada, pero con el agravante que se considerará como 
falta MUY GRAVE, quedando a expensas de la organización la sanción y la próxima 
participación en la temporada siguiente. Todas las faltas son acumulativas. Será doble 
penalti a partir de la quinta falta. 
 
11. Podrán estar en el área técnica únicamente 2 personas acompañando a los 
jugadores. El delegado y el entrenador inscritos de cada equipo. Tarjeta Roja directa, 
implica un partido de suspensión a cumplir en el partido siguiente a 
disputar. Dos amarillas implican la expulsión del jugador para el partido en juego y que 
el equipo sancionado quede con un jugador menos durante 2 minutos. Si en ese 
tiempo el equipo contrario marca un gol se podrá sustituir el jugador expulsado. 
 
12. Sistema de competición: 
✓ 8, 9 o más equipos: Se harán grupos, pasando a las fases finales los dos o tres 
primeros de cada grupo dependiendo del número de participantes. 
✓ Sistema de puntuación: 

o Partido ganado 3 puntos 
o Partido empatado 1 puntos 
o Partido perdido 0 puntos 

✓ Si al final de la fase de liga, dos o más equipos hubieran sumado el mismo número 
de puntos, se tendrá en cuenta el siguiente orden de desempate: 

• Resultado particular entre los equipos empatados. (Gol average particular) 



 

• Mayor número de goles a favor. (Gol average general) 
• Diferencia de goles. (Gol average general) 
• Menor número de goles en contra. (Gol average general) 

 
✓ Fase: Eliminatoria directa. Dependiendo del número de participantes habrá: 

• Octavos de final, cuartos de final, semifinales y final. 
• En caso de empate en los partidos de la fase eliminatoria directa, se disputará     
una tanda de tres penaltis. 
 

✓ Número mínimo de equipos para celebrar el torneo: 8 Equipos. 
    Número máximo de equipos: 12 equipos, a partir del equipo número 13 (incluido), 
que solicite la participación en el torneo, entrará dentro de la lista de espera. 
✓ Máximo 12 jugadores por epuipo. 
✓ Precio por equipo: 90,00 € 
✓ Límite de inscripción, viernes 21 de agosto a las 19:00h. 
✓ Sorteo. El sorteo se hará el día 26 de agosto a las 11:00h en las oficinas del 
polideportivo. 
 
 
13. Durante la fase de eliminatoria, en caso de empate en los 40 minutos de juego, se 
efectuará una tanda de 3 penaltis por equipo, debiendo lanzar primero los jugadores 
que estuvieran en el terreno de juego al término del partido. 
 
14. Los equipos deberán ir perfectamente uniformados, (camiseta y pantalón del 
mismo color). Las camisetas deberán estar numeradas y cada dorsal deberá pertenecer 
al mismo jugador durante toda la duración del torneo. Si el árbitro decide que existe 
similitud en los colores de las camisetas de ambos equipos, el equipo que aparezca en 
segundo lugar en el calendario deberá colocarse los petos que les proporcionará la 
organización. En cualquier caso, el árbitro podrá suspender el partido y dar por perdido 
el mismo al equipo que incumpla esta norma. No se podrá jugar con bermudas, 
pendientes, anillos, cadenas o cualquier objeto que pueda causar daño o lesión. 
 
15. El pago de 90 € se realizará mediante efectivo en el polideportivo de Navacerrada. 
 
16. El maratón no cuenta con seguro médico, cualquier lesión correrá a cargo del 
deportista.  
El jugador/a certifica que cuenta con seguro médico propio que le cubre cualquier 
accidente/lesión producida en el transcurso de los partidos. La organización no se hará 
responsable de las posibles lesiones producidas por cualquier acción del juego. 
 
17. PREMIOS y TROFEOS: 
Ganador 1er. clasificado: 350 € + trofeo 
2o clasificado: 150 € + trofeo 
3er. Clasificado: 90 € + trofeo 
Trofeo al jugador máximo goleador (contabilizando todo el torneo) 
Trofeo al portero menos goleado (contabilizando todo el torneo) 
 



 

 
Al final de la competición, en la entrega de trofeos, los equipos que hayan conseguido 
premio, tanto metálico como en trofeos y no estén presentes en el acto no tendrán 
derecho a reclamar dichos premios. 
 
18. La organización se reserva derecho de decisión sobre las anomalías que deriven de 
dicho maratón. 
 
19. La participación en el torneo supone la aceptación de esta normativa. 


